Povinnosti organizatorov turnajov Slovenského pohara mladeze

1. Rozdelenie SPM SR:

Rozdelenie SPM SR uruje VV SSTZ a to najneskdr do 7.8.2010. na zaklade pisomnych
prihladok na sekretariat SSTZ do 30.7.2010. Turnaje SPM SR sa rozdelia tak, aby sa vo v3etkych
vekovych kategoriach mladeze odohrali najneskér do 30. 4. 2011. V kazdej vekovej kategorii sa
uskutoCnia 4 turnaje. Terminy jednotlivych turnajov prislusnej vekovej kategérie nesmu kolidovat
s inymi turnajmi v ramci Slovenska. VSetky planované turnaje SPM SR budd uvedené v
Sportovom kalendari SSTZ a zverejnené v spravodaji SSTZ.

2. Ugastnici — pravo $tartu, vekové kategorie:

Turnaje su pristupné vSetkym registrovanym hracom prisluSnej vekovej kategoérie.

Podmienkou Ucasti je v termine zaslana prihlaSka na uréeného usporiadatela a to e-mailom.
Usporiadatel je povinny e-mailova prihlasku potvrdit. Protesty na zaklade nepotvrdenych
prihladok su neopodstatnené. Ak sa na turnaji nezucastni riadne prihlaseny hra¢ a neodhlasi sa
do zaciatku Zrebovania, je klub za ktory bol prihlaseny povinny zafiho uhradit vklad. Takisto, ak
sa hra¢ neodprezentuje v stanovenom ¢ase (do 8.30), je povinny uhradit vklad a zo sutaze bude
vyradeny s vynimkou telefonického nahlasenia meskania v nepredvidanych pripadoch ato
najneskor do 8.30. Dodatoéné zaradenie hraga po zadiatku losovania nie je mozné. Ziaci niz$ich
vekovych kategorii sa mézu zu&astnit’ ktorejkolvek sutaze vySSej vekovej kategorie.

Vekové kategodrie:  najmladSie ziactvo nar. 1. 1. 2000 a mladsi
mladSie Ziactvo nar. 1. 1. 1998 a mladsi
starsie ziactvo nar. 1. 1. 1996 a mladsi
dorast nar. 1. 1. 1993 a mladsi

Start hracov s cudzou $tatnou prislugnostou je mozny na turnaji SPM za nasledujucich
podmienok:
1. hrag je registrovany v SR
2. je zaradeny do rebriCka v prislusnej mladeznickej kategorii
3. o zaradenie musi pisomne poZiadat jeho matersky klub najneskor 10 dni pred
zaciatkom sutaze alebo turnaja

3. Hracie podmienky:

Usporiadatel je povinny zabezpecit minimalne 10 stolov pre zorganizovanie SPM
kategérie DOR, SZ, 8 stolov pre kategériu MZ, 7 stolov pre kategériu NMZ 6 stolov pre kategérie
DOR-ky, SZ-ky, MZ-ky, a 4 stoly pre kategoriu NMZ-ky. Lopticky pre SPM si uri usporiadatel.
Podmienkou je, ze lopticky musia byt najvy$Sej kvality *** a musia byt schvalené ITTF.
Usporiadatel turnaja je povinny zabezpecit pre zrebovanie potrebné rebricky. Pri vSetkych
stoloch musia byt pocitadla. Teplota v hracej miestnosti musi byt min. 18° C. Zatemnenie musi
byt bezchybné a osvetlenie podla predpisov. Stoly: mézu byt max. dvoch znaciek napr. Donic,
Butterfly, s tym Ze moze byt viacej typov stolov jednej znacky. Hraci priestor: minimalne 10 x 5 m
na jeden hraci priestor.

4. Zavaznost rozpisu:

Usporiadatel je povinny dodrzat tento rozpis a predpisany hraci systém. Zmena
hracieho systému nie je povolena. Usporiadatel je povinny vymenovat riaditela sutaze,
organizatného pracovnika a hlavného rozhodcu minimélne licencie ,B“, ktory sa zucastnil
Skolenia hlavného rozhodcu. Zarover je povinny zabezpe€it zdravotnd sluzbu ( vid Sudbor
predpisov )

5. Odmeny:
Usporiadatel je povinny odmenit prvych troch hracov a hracky v sutaziach dvojhier
poharmi v nasledujucich hodnotach.

Najmladsi ziaci ...... 33¢€ Najmladsie ziacky ..... 30¢€
Mladsi Ziaci ........... 40 € Mladsie ziacky.......... 36 €
Starsi ziaci ............ 46 € Starsie ziacky ........... 43 €

Dorastenci ............. 46 € Dorastenky ................ 43 €



6. Vyhodnotenie turnaja:

Usporiadatel je povinny najneskér do 3 hodin po skonéeni turnaja zverejnit' vysledky na
vopred oznamenej internetovej stranke. Kazdy zuc€astneny hra€ musi mat vo vysledkoch
uvedené poradie, klubovu prislusnost a rok narodenia. Vysledky musia byt kompletné vo
v§etkych stupioch, za neskoré a neupiné vysledky je pokuta 17 €.

Hlavny rozhodca je povinny okrem kompletnych vysledkov uviest pri kazdom hracovi
bodovu hodnotu, ktora sa mu zapocita do rebricka SR. V pripade, ze v ¢ase turnaja SPM si
niektori hraci plnia reprezentacné povinnosti a vyplyva im z toho pravo na kompenzaciu v zmysle
platnych predpisov pre tvorbu rebriCkov SR, pracovnik sekreteriatu SSTZ je povinny takychto
hraGov nahlasit’ organizatorovi SPM pred konanim turnaja a hlavny rozhodca je povinny tychto
hraCov uviest vo vyhodnoteni turnaja spolu s bodovou hodnotou, ktora im prinalezi. Komisia
mladeze je povinna poskytnut’ organizatorom turnaja SPM resp. hlavhym rozhodcom pocitacovy
program, ktory takéto vyhodnotenie vykona automaticky.

7. Prihlasky:

Prihlasky na turnaje SPM sa zasielaju na e-mailovl adresu organizacného pracovnika
usporiadatela uvedeného v spravodaji STK SSTZ, alebo v propoziciach turnaja, ak ich
organizator vydal, a to najneskér do 18,00 hod. dia predchadzajucemu diu usporiadania turnaja.
VynimKy nie su povolené.

8. Sut’aze:
V SPM prisluSnej vekovej kategorie sa povinne odohraju dvojhry jednotlivcov. Zapasy sa
hraju na tri vyhrané sety z piatich.

9. Vklady:
Vyska vkladu pre dvojhru je 7,00 €.

10. Zrebovanie a nasadenie:

Nasadenie v turnajoch SPM sa uskuto¢ni na zaklade aktualneho slovenského rebricka.
Zrebovanie sa uskutoéni o 19,00 hod. defi pred turnajom. Do zakladnych skupin sa nasadzuje na
vSetky pozicie, priCom je potrebné dodrzat nasledovné pravidla:

- na pozicie 1 v skupinach sa umiestnia v poradi hraci podla SR rebri¢ka z prvého

koSa

- hradi z druhého koSa sa Zrebuju na poziciu 2

- hradi z tretieho koSa sa Zrebuju na poziciu 3

- hradi zo Stvrtého koSa sa Zrebuju na poziciu 4

- hradi z piateho koSa sa Zrebuju na poziciu 5
Poradie zapasov v skupinach je nasledovné:
4-Clenné skupiny:

I.  kolo 1-3, 2-4
Il. kolo 1-2, 3-4
lll. kolo 1-4, 2-3

5-Clenné skupiny
I. kolo 1-5, 2-4
Il. kolo 1-4, 3-5
Ill. kolo 1-3, 2-5
IV. kolo 1-2, 3-4
V. kolo 2-3, 4-5

Pri zrebovani do pavuka kvalifikacie sa neprihliada na klubovu prisluSnost. V pripade, ze
v pavuku su volné ZzZreby, tieto musia prednostne obsadit’ vitazi skupin. Druhi zo skupin mézu
mat volny zreb len v pripade, ze vSetci vitazi skupin maju volny zZreb. Prvi a druhi zo skupiny
musia byt vyzZrebovani do opacénych polovic pavuka. V prvom kole nesmu hrat medzi sebou
vitazi skupin.



V pripade B. hracieho systému sa prvi a druhi zo skupin nenasadenych Zrebuju do 8-lenného
pavuka podla pravidiel o zrebovani do K.O. systému dvojstupriového turnaja.

V pripade D. hracieho systému, teda pri U€asti menej ako 12 hracov, sa pozicia v skupine pre
kazdého hrac¢a Zrebuje a poradie zapasov sa riadi podla Bergerovych tabuliek. Hrac¢i z toho
istého klubu musia odohrat’ vzajomny zapas (zapasy) ako prvi.

11. Obcerstvenie:
Usporiadatel je povinny zabezpecit obCerstvenie pre sutaziacich a to formou bufetu v
budove konania SPM. V bufete musi podavat’ min. jedno teplé jedlo a napoje na oblerstvenie.
Nezabezpecenie obcerstvenia sa tresta pefiaznou pokutou.

12. Ubytovanie:

Usporiadatel je povinny poskytnut kontaktné Udaje na ubytovacie zariadenie v mieste
konania SPM, alebo v blizkom okoli na zaklade poziadavky u€astnika. Ubytovanie hradia
ubytované osoby.

13. Nemoznost’ usporiadania

Ak usporiadatel nie je schopny podla vy3Sie uvedeného rozpisu usporiadat’ turnaj v
planovanom termine, tdto skuto€nost oznami predsedovi SSTZ a predsedovi KM SSTZ
najneskér 14 dni vopred. Turnaj prisluSnej vekovej kategdrie sa musi v planovanom termine
uskuto€nit v nahradnej miestnosti, ktora bude organizacnym pracovnikom vSetkym klubom
mladeze prostrednictvom komisie mladeze ihned oznamena. Novy usporiadatel vyda propozicie,
ktoré zverejni na internetovej stranke SSTZ.

Il. TECHNICKE USTANOVENIE:

1. Predpis:

Hra sa podla pravidiel ST, ustanoveni Sutazného poriadku SSTZ a tohto rozpisu.
Usporiadatel nie je povinny vydavat propozicie. Ak usporiadatel ma zaujem vydat’ propozicie,
tieto sa uverejnia na internetovej stranke zvazu. Propozicie musia byt v sulade s tymto rozpisom.

2. Hraci systém:
A. Turnaj obsadeny dostatoénym poétom hra¢ov (minimalne 36 hracov)

Turnaj sa deli na tri Casti:

- z&kladné skupiny

- kvalifikacia do hlavnej sutaze
- hlavna sutaz

Zakladné skupiny

16 nasadenych hracov — 4 skupiny po 4 hracoch
Vitazi skupin postupuju priamo do osmi¢ky hlavnej sutaze (A1 az D1).

Hraci z druhého miesta v skupine (A2 az D2) su nasadeni do hlavnej sutaze, kde sa v prvom kole
stretnu so Stvoricou vitazov ktori postupili z kvalifikacie do hlavnej sutaze (NV1 az NV4).

Hradi z tretieho a Stvrtého miesta (A3 az D3 a A4 az D4) su spolu so Stvoricou porazenych, ktori
postupili z kvalifikacie do hlavnej sutaze (NP1 az NP4) a Stvoricou porazenych z prvého kola
hlavnej sutaze (por. B, por.C, por. F, por. G) vylosovani do K.O. pavuka, v ktorom hraji o
umiestnenie 9,10, 11-12, 13-16 a 17-24. V hlavnej sutazi sa pokracuje progresivnym K.O.
systémom pre osem hracov. Umiestnenie hra€ov v pavukoch hlavnej sutaze je jednoznaéne
dané vylosovanim jednej zo Styroch hracich variant I. — IV.

Hraci plan hlavnej sutaze je v prilohe.
Nenasadeni hradi (ostatni):
Skupiny minimalne so 4 hracmi, mensie ako 4 ¢lenné skupiny sa zakazuju. Prvi dvaja zo skupin

budu vyZrebovani do pavuka prisludnej velkosti, ktory sa odohra az po Stvrtfinale (kvalifikacia do
hlavnej sutaze). 8 hracov, ktori zostanu v pavuiku postupuje do hlavnej sutaze.



Hlavna sutaz

Hlavna sutaz zacina odohratim vzajomnych zapasov medzi 8 hraémi (N1 — N8), ktori postupili z
kvalifikacie a to tak, ako skondili v v kvalifikaénom pavuku, €im sa rozdelia na vitazov (NV1 —
NV4) a porazenych (NP1 — NP4). Dalej sa pokracuje tak, ako to je uvedené v hracom plane
(priloha).

B. Turnaj s po¢tom hracov 32 - 35

V tomto pripade eSte mozno delit turnaj na nasadenych (prva 16-ka) a nenasadenych, avSak v
skupine nenasadenych su len 4 skupiny a teda 8 postupujucich (prvi a druhi zo skupin), ktori sa
podla platnych pravidiel o Zrebovani vyzrebuju priamo do hlavnej sutaze na pozicie N1 — N8 a
pokrac€uje sa v hlavnej sutazi ako v bode A.

C. Turnaj s po¢tom hra¢ov menej ako 32 a viac ako 11, teda 12 — 31 hracov

V takomto pripade sa ruSi delenie turnaja na nasadenych a nenasadenych a vSetci hradi sa
vyZrebuju do najmenej 4-lennych skupin, z ktorych prvi dvaja postupuju do pavuka prislusnej
velkosti, pricom posledna osmicka sa hra progresivnym systémom.

D. Turnaj s menej ako 12-timi hraémi, teda 11 a menej

V takomto pripade sa turnaj odohra v jednej skupine systémom kazdy s kazdym. Ak sa na turnaji
zucCastni menej ako 8 hracov, turnaj sa mbze odohrat, ale nebude hodnoteny ako turnaj SPM.

3. Casovy rozpis:
7,30 — 8,30 hod. prezentacia
9,00 — zadiatok sutazi

Hlavny rozhodca je povinny viest turnaj tak, aby zapasy hlavnej sutaze od Stvrtfinale zacinali v
jednotlivych kolach sucasne.

4. Rozhodcovia:

Usporiadatel je povinny zabezpecit hlavného rozhodcu minimalne s licenciou B, ktory bol
preSkoleny na funkciu hlavného rozhodcu a rozhodcov ku vSetkym stolom, ktori musia byt
drzitelmi platnej rozhodcovskej licencie. Rozhodovanie pri stole rozhodcami bez licencie je
zakazané.

5. Lopticky:
Usporiadatel je povinny zabezpedit loptiCky tak ako je uvedené vysSie v bode 3
vSeobecnych ustanoveni.

6. Hodnotenie:
Pridelenie hodnoty bodov do rebricka SR za poradie dosiahnuté v prisluShom SPM sa
riadi platnymi pravidlami pre tvorbu rebri¢kov SR mladeze.

7. Priloha:
Prilohou tohto rozpisu je hraci plan hlavnej sutaze.

8. Sankcie:

V pripade nedodrzania ustanoveni tohto rozpisu , bude postup organizatora chapany ako
poruSenie Disciplinarneho poriadku SSTZ a rieSeny disciplinarnou komisiou SSTZ. V pripade ze
organizator nezabezpeci rozhodcov s platnou licenciou v zmysle tohto predpisu, je povinny cely
vybrany vklad poukazat na SSTZ. Tieto prostriedky SSTZ pouzije na podporu mladeznickych
podujati
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Slovensky pohar mladeze (priloha ¢.1)

Hraci plan hlavnej sutaze
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